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Ēामीण ¢ेğɉ मɅ ĤǓतभाशालȣ ͨखलाͫड़यɉ को बढ़ावा 

1022. सुĮी इकरा चौधरȣ: 

Èया युवा काय[Đम और खेल मंğी यह बताने कȧ कृपा करɅगे ͩक: 

(क) Èया सरकार ने Ēामीण ¢ेğɉ के ͨखलाͫड़यɉ कȧ ĤǓतभा को पोͪषत करने, ͪवशषेकर उÛहɅ उ×कृçट 
एथलȣट बनाने के ͧलए कोई उपाय ͩकए हɇ और यǑद हां, तो त×संबंधी Þयौरा Èया है; 

(ख) सरकार ɮवारा उƣर Ĥदेश मɅ खेल ĤǓतभाओं को पोͪषत करने के ͧलए ͩकतने èथानɉ पर रेसĚैक 
और संबंͬधत अवसरंचनाओं का ͪवकास ͩकया गया है; और 

(ग) सरकार ɮवारा उभरते हुए नए एथलȣटɉ और अÛय खेल ĤǓतभाओं को पोͪषत करने के ͧलए Èया 
उपाय ͩकए गए हɇ अथवा ͩकए जाने कȧ संभावना है? 

उ× तर 
युवा काय[Đम और खेल मंğी 

(डॉ. मनसुख मांडͪवया) 
 

(क) ‘खेल’ राÏय का ͪवषय होने के कारण Ēामीण ¢ेğɉ के ͨखलाͫड़यɉ कȧ ĤǓतभाओं को Ǔनखारन,े 
ͪवशषेकर उÛहɅ बेहतरȣन ͨखलाड़ी बनाने और खेल ĤǓतभाओं को Ǔनखारने के ͧलए रेसĚैक और संबंͬधत 
अवसंरचनाओं के Ǔनमा[ण सǑहत खेलɉ के ͪवकास कȧ िजàमेदारȣ मुÉय Ǿप से राÏय/सघं  राÏय ¢ेğ 
सरकारɉ कȧ है। कɅ ġ सरकार उनके Ĥयासɉ मɅ सहायता करती है। तथाͪप, युवा काय[Đम और खले 
मंğालय नए उभरते ͨखलाͫड़यɉ और अÛय खेल ĤǓतभाओं को Ǔनखारने के ͧलए उƣर Ĥदेश सǑहत संपूण[ 
देश मɅ खेलɉ को बढ़ावा देने के ͧलए Ǔनàनͧलͨखत èकȧमɉ को काया[िÛवत करता है: 
 

(i) "खेलो इंͫडया - राçĚȣय खेल ͪवकास काय[Đम" èकȧम; (ii) राçĚȣय खेल पǐरसंघɉ को सहायता; (iii) 
अतंरा[çĚȣय खेल èपधा[ओं के ͪवजेताओं और उनके कोचɉ के ͧलए ͪवशषे पुरèकार; (iv) राçĚȣय खेल 
पुरèकार; (v) मेधावी ͨखलाͫड़यɉ के ͧलए पɅशन; (vi) पंͫडत दȣनदयाल उपाÚयाय राçĚȣय खेल कãयाण 
èकȧम; (vii) राçĚȣय खेल ͪवकास Ǔनͬध; और (viii) भारतीय खेल Ĥाͬधकरण के माÚयम से खेल 
Ĥͧश¢ण कɅ ġ। 
 



 
उपरोÈत èकȧमɉ का Þयौरा इस मंğालय और भारतीय खेल Ĥाͬधकरण कȧ वेबसाइटɉ पर साव[जǓनक 
डोमेन मɅ उपलÞध है। 
 

(ख) इस मğंालय कȧ खेलो इंͫडया èकȧम के अतंग[त उƣर Ĥदेश राÏय मɅ दो एथलेǑटक Ěैक सǑहत तीस 
खेल अवसंरचना×मक पǐरयोजनाओं को मंजूरȣ दȣ गई है। 
 

 
(ग) नए और उभरते एथलȣटɉ तथा अÛय खेल ĤǓतभाओं को पोͪषत करने के ͧलए मंğालय ɮवारा कई 

पहलɅ कȧ गई हɇ। ऐसी हȣ एक पहल है खेलो इंͫडया राइिजगं टैलɅट आइडɅǑटͩफकेशन (कȧǓत[), िजसका 

उɮदेæय वै£ाǓनक परȣ¢ण पɮधǓतयɉ के माÚयम से 9 से 18 वष[ कȧ आय ुके ĤǓतभाशालȣ युवाओं कȧ 

पहचान करना है। 

इसके अǓतǐरÈत, खेलो इंͫडया èकȧम के तहत, खेलो इंͫडया एथलȣटɉ को अतंरराçĚȣय मानकɉ को पूरा 

करने वालȣ माÛयता ĤाÜत अकादͧमयɉ मɅ Ĥͧश¢ण और एÈसपोज़र के अवसर ͧमलते हɇ। ये एथलȣट 

खेलो इंͫडया गेàस मɅ भाग लेते हɇ, जो अतंरराçĚȣय तकनीकȧ मानकɉ के अनुकूल होते हɇ। वे ͪवͧभÛन 

मंचɉ पर राçĚȣय और अंतरा[çĚȣय एथलȣटɉ के साथ ĤǓतèपधा[ करते हɇ, अपने कौशल को बढ़ाते हɇ और 

भͪवçय के राçĚȣय और अतंरा[çĚȣय èपधा[ओं के ͧलए देश के ĤǓतभा पूल को मजबूत करते हɇ। 

 
**** 


